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Les enfants sont les matelots d'un navire -

pirate a la recherche d'un trésor caché

par le célébre pirate Barberousse. /'""
=

Pour trouver le trésor, les enfants doivent
suivre les indices laisses par Barberousse.
£
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Certains indices ne seront disponibles
gu’apreés la réalisation d’'un défis.
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Choisissez puis découpez les cartes indices parmi celles g
: g 1] : 1} {l
qui sont proposées page : "Indices". '

Chaque carte indice doit faire deviner dans quelle piéece
le groupe doit se rendre. La derniére cachette abrite le
Trésor.

Pour augmenter la durée de jeu, dans chaque piéce un
défis peut étre proposé pour obtenir I'indice, voir page
“les cartes indices”

La carte indice n°2 sera cachée dans la cachette 1, la
carte indice n°3 sera cachée dans la cachette 2... etc. La
derniere cachette est réservée au Trésor.

Important : plus la carte indice sera difficile a trouver, plus la
durée du jeu sera importante.
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Le début de I’histoire )
La carte au trésor est enroulée et attachée avec '

-~ une corde. Elle dévoile le Ter indice qui mene a
I'emplacement du 2éme indice.

Idée : vous pouvez cacher la carte au trésor dans une fausse
malle comme une boite a chaussure personnalisée).

Pratique : Chaque indice doit étre collé dans son emplacement,
sur la carte au trésor.

Le butin

Son emplacement est caché dans le dernier indice.
Le trésor peut contenir des jouets, des bonbons et
des récompenses pour les enfants.
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1.Cachez le trésor dans la derniére piece du jeu

2.Choisissez des défis a faire réaliser aux enfants et découpés les cartes.

3.Choisissez également les indices (qui doivent donner une indication sur le lieu de cachette des défis).

4.Les enfants doivent réaliser le défis afin que vous leur donniez le prochain indice, qui méne au prochain
défis.

5.Le dernier indice doit indiquer la cachette du trésor. Vous pouvez semez un bout du trésor est a mesure de
la partie ou tous les mettre a la fin.

Exemple :

e Commencez par lire 'histoire de début et faites faire I'énigme aux enfants (page Enigme).

e Donnez leur ensuite le premier indice : “télévision”, les enfants vont dans le salon et trouvent la carte défis
“le prisonnier”

* Les enfants réalisent le défi

e Vous leur donnez le deuxieme indice “arbre”, les enfants vont dans le jardin et trouvent la carte défi “le
cracheur”.

o Apreés le défi, le prochain indice est “lit”, les enfants vont dans la chambre, ils trouvent le défis “jeu des 7
différences”.

» Une fois le défi réussi, donnez leur le prochain indice

e Etcjusqu’alafin de la partie...

Pensez a varier les défis afin de faire durer la partie le plus longtemps possible. Vous avez a votre disposition
des cartes défis proposant des activités physiques, mais également des défis plus calmes.
Pensez a semer quelques piéces d’'or sur le chemin, qui serviront aux enfants s'ils ont besoin de d'aide.




Les enfants sont suivis
par un méchant Pirate !

lls doivent se cacher et ne
pas faire de bruit
pendant 2 min pour ne
pas finir dans la cale !

Les enfants doivent se
remplir la bouche avec de
I'eau et cracher le plus
loin possible pour faire
fuir les ennemis.

A l'aide d'une paire de
chaussettes, les enfants
doivent viser la cible !

Parmi ces personnages,
lequel n'était pas un
pirate ?

1.Barbe noire

2.La buse

3.Barbe bleue

Les yeux bandés et I'un
apres l'autre vous devrez
récupérer un objet placé
non loin de vous, avec
comme seul aide, la voix
de vos camarades.

Comment s'appelle le
compagnon du capitaine
Crochet dans Peter Pan ?
1.Jiminy Cricket
2.Mousse
3.Porcinet

Le plus jeune d'entre
vous est fait prisonnier.
Pour le libérer, vous
devez trouver le code :

A l'aide de leur souffle, les
enfants doivent déplacer
un objet jusqu’a un
endroit défini.

Utilisez un bouchon de liege
et les enfants doivent le
souffler jusqu’a une feuille de

papier




Chacun leur tour, les
enfants doivent donner
un mot en rapport avec
les pirates, en
commencant par la lettre
A, puis B, puis C, etc...

Le premier enfant choisit
un mot et le chuchote a
I'oreille de son camarade.
Le mot doit faire le tour
du groupe et le dernier
doit le dire a voix haute !

L'un des enfants doit
mimer le mot suivant, les
autres doivent deviner :

Perroquet

Quel est le nom du pirate
qui surveille depuis le
haut du mat ?

e Le capitaine

e Le matelot

e Lavigie

A vous de compléter
celles-ci!

Les enfants doivent
trouver des pieces dorées
dissimulées dans une
zone désignée.

Comment s'appelaient les
bateaux des Pirates ?

e Les frégates

e Les drakkars

e Les caravelles
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Passepe'th dw capilaine Meﬂim

Prenez une photo individuel de Si vous avez préparé un
chaque pirate. La meilleure gouter, c'est le moment
grimace deviendra peut étre le festoyer tous ensemble et de
futur capitaine. célébrer cette victoire!

Prenez une photo de toute
I'équipe, pour immortaliser ce
moment.

N'oubliez de la mettre dans

W pAT comnicr,
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Fiche d'indices idéale pour les enfants ne sachant pas lire
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Fiche d'indices idéale pour les enfants ayant des bases en lecture (7-12 ans)

Servez-vous de cet
alphabet pour faire
déchiffrer un mot indice sur
le prochain lieu ou a faire
deviner aux enfants un
code a chiffres.



Arbre

Ordinateur

Armoire
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Fiche d'indices idéale pour les enfants ayant des bases en lecture (7-12 ans)
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Imr_nortalisez VOs Mmeilleurs souvenirs dans
un journal familial

mon-petit-courrier.fr



https://mon-petit-courrier.fr/
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Parmi ces personnages, lequel
n'était pas un pirate ?

1.Barbe noire

2.La buse
3.Barbe bleue

Comment s'appelle le
compagnon du capitaine
Crochet dans Peter Pan?
1.Jiminy Cricket
2.Mousse
3.Porcinet

Quel est le nom du pirate qui
surveille depuis le haut du mat ?
1.Le capitaine
2.Le matelot
3.La vigie

Comment s'appelaient les
bateaux des Pirates ?
1.Les frégates
2.Les drakkars
3.Les caravelles



Defi labylvinthe

Les Labyrinthes sont identiques, les enfants peuvent travailler
a plusieurs en méme temps.




Y IN * Les Labyrinthes sont identiques, les enfants peuvent travailler
a plusieurs en méme temps.
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